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INSPIRATION IN EVERY BALL OF YARN
lillabjorncrochet.com
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TWOCHE 7 RUNDEN 61 - 69

HINWEISE ZU ANLEITUNG
Der Teil wird abwechselnd in Hin- und Rickrunden gearbeitet mit nur einer Farbe pro Runde.

Foro-TUTORIAL
Auf Tatsianas Blog finden Sie hilfreiche Tipps und Foto-Tutorials mit Schritt-fir-Schritt-Bildern:
https://www.lillabjorncrochet.com/2019/11/rozeta-cal-week-7.html

VIDEO-TUTORIAL

Esther von It's all in a Nutshell hat Video-Tutorials fir den Rozeta CAL gedreht. Man findet ihre Videos
hier auf ihrem YouTube Kanal:

Video auf Englisch mit britischer Terminologie fiir Rechtshander:
https://www.youtube.com/watch?v=YV0ZO0kYicQ

Video auf Englisch mit britischer Terminologie fir Linkshénder:
https://www.youtube.com/watch?v=UyNFWGm8TVU

MASSE (UNGESPANNT, VON RAND ZU RAND)
Our Tribe ca. 112 cm
Colour Crafter ca. 128 cm

MATERIALVERBRAUCH

’ Our Tribe ¢
Farbe A: 55 g

’ Farbe D: 14 g ¢
Farbe F: 36 g

’ Colour Crafter 0
Farbe A: 73 g
Farbe D: 15 g
Farbe G: 48 g

ANLEITUNG

Runde 61 HR. Farbe F (G): 1 Lm, 5 fM, *je 1 VRDStb um jedes der 2 VRDStb darunter, 2 M
Uberspringen, 7 fM (oder 8 fM, falls eine Zunahme vorhanden ist); ab * immer wiederholen, bei der
letzten Wiederholung 3 fM statt 8 fM hakeln, 1 Km in die erste fM nach der Lm. (Zu Farbe A wechseln),
wenden. Maschenmarkierer entfernen - 666 M.

Runde 62 RR. Hinweis: Alle Zunahmen werden in eines der beiden VRDStb gemacht.
Farbe A: 2 Lm, 13 Stb, *2 Stb in die nachste M, 36 Stb; ab * noch 16mal wiederholen, 2 Stb in die
nachste M, 23 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe F (G) wechseln), wenden - 684 M.

Runde 63 HR. Hinweis: Alle VRDStb2zus wie in Runde 47 (Teil 5) hdkeln. Das erste VRDStb2zus kommt
um das VRDStb darunter links von der aktuellen M.

Zum leichten Nachzéhlen: Es sind 3 fM tiber jedem zweiten DStb4zus in der Runde 57 (und 4 fM lber
dem Rest der DStb4zus in der Runde 57).

Farbe F (G): Je 1 Km in die nachsten 3 M, 1 Lm, *VRDStb2zus, 1 M Uberspringen, 4 fM, VRDStb2zus,
1 M Uberspringen, 3 fM, zweimal: (VRDStb2zus, 1 M Uberspringen, 4 fM); ab * immer wiederholen, die
letzten 3 fM in die Km am Anfang der Runde hékeln, 1 Km in das erste VRDStb2zus nach der Lm. (Zu
Farbe A wechseln), wenden - 684 M.
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Runde 64 RR. Farbe A: 2 Lm, 26 Stb, *2 Stb in die nachste M, 37 Stb; ab * noch 16mal wiederholen,
2 Stb in die néchste M, 11 Stb, 1 Km in das 1. Stb nach den 2 Lm, je 1 Km in die ndchsten 2 M. Das
Stb, in das in dieser Runde die letzte Km gemacht wurde, markieren, wenden - 702 M.

Runde 65 HR. Hinweis: Alle VRDStb4zus wie in Runde 49 machen. Die erste ibersprungen M ist das
markierte Stb. Die ersten 2 M der Runden werden in die Km der Vorrunde gemacht.

1 Lm (Zu Farbe F (G) wechseln), *dreimal: (VRDStb4zus, 1 M tGberspringen, 9 M), VRDStb4zus, 1 M
Uberspringen, 8 fM; ab * immer wiederholen, 1 Km in das erste VRDStb4zus. (Zu Farbe A wechseln,
Farbe F (G) abschneiden), Maschenmarkierer enfernen, wenden - 702 M.

Runde 66 RR. Farbe A: 2 Lm, 4 Stb, *2 Stb in die ndchste M, 38 Stb; ab * noch 16mal wiederholen, 2
Stb in die nachste M, 34 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe D wechseln), wenden -
720 M.

Runde 67 HR. Farbe D: 2 Lm, *59 Stb, 2 Stb in die ndchste M; ab * immer wiederholen, 1 Km in das
erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe A wechseln, Farbe D abschneiden), nicht wenden - 732 M.

Runde 68 HR! Hinweis: Die erste fM in dieser und in der folgenden Runde kommt in dieselbe M wie
die Km.

1 Lm, *5 fM, VRDStb um die M direkt zwei Runden tiefer (das VRDStb soll senkrecht sein), 1 M
Uberspringen; ab * immer wiederholen, 1 Km in die erste fM nach der Lm, nicht wenden - 732 M.

Runde 69. Das Achteck entsteht. Weiter mit Farbe A.

1 Lm, *20 fM, 5 hStb, 15 Stb, in die néchste M: (1 Stb, 2 Lm, 1 Stb), 15 Stb, 5 hStb, 51 fM, 5 hStb, 15

Stb, in die ndchste M: (1 Stb, 2 Lm, 1 Stb), 15 Stb, 5 hStb, 30 fM; ab * noch dreimal wiederholen, 1 Km
’ in die erste fM nach der Lm. Den Faden abschneiden, die 2-Lm-Bg in den Ecken markieren - 50/51 )
0 fM, 10 hStb, 32 Stb in jeder der acht Seiten, 1 2-Lm-Bg in jeder Ecke. 8
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