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Lilla Biorn

3@6@0/@ | Crochet

INSPIRATION IN EVERY BALL OF YARN
lillabjorncrochet.com

Pattern copyright © Scheepjes.com. This pattern is available for unlimited personal use. You may print a copy of the pattern or keep a
digital copy for personal use only. Do not reproduce this pattern or sell this pattern (either digitally or in print). This document may not
be posted online, either as a complete document or in part. You are allowed to sell items that are made using this pattern as long as

the designer is credited. Please do not print copies to distribute with yarn sales as this is an infringement of copyright.
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TWOCHE 6 RUNDEN 583 - 60

HINWEISE 2U ANLEITUNG
In diesem Teil wird wie in Teil 5 weitergehakelt, in HR und RR, nach jeder Runde wird gewendet. In
jeder Runde wird nur eine Farbe verwendet.

Foro-TUuTORIAL
Auf Tatsianas Blog finden Sie hilfreiche Tipps und Foto-Tutorials mit Schritt-fir-Schritt-Bildern:
https://www.lillabjorncrochet.com/2019/11/rozeta-cal-week-6.html

VIDEO-TUTORIAL

Esther von It's all in a Nutshell hat Video-Tutorials fir den Rozeta CAL gedreht. Man findet ihre Videos
hier auf ihrem YouTube Kanal:

Video auf Englisch mit britischer Terminologie fiir Rechtshénder:
https://www.youtube.com/watch?v=y?hPqgVVjM0k

Video auf Englisch mit britischer Terminologie fir Linkshénder:
https://www.youtube.com/watch?v=Dk4v-83DKJQ

MASSE (UNGESPANNT, VON RAND ZU RAND)
Our Tribe ca. 102 cm
Colour Crafter ca. 116 cm

MATERIALVERBRAUCH
’ Our Tribe )
Farbe A: 42 g
’ Farbe B: 24 g ¢
Farbe F: 24 g
Colour Crafter
Farbe A: 63 g
Farbe B: 33 g
Farbe F: 33 g

ANLEITUNG

Runde 53 HR. Hinweis: Alle VRDStb2zus werden wie in Runde 47 gehdékelt. Das erste VRDStb2zus
macht man um das VRDStb in derselben Farbe, es liegt tiefer und rechts von der aktuellen M.

Um leichter zéhlen zu kénnen: Die markierten M werden immer hinter den VRDStb2zus (ibersprungen.
Farbe B: 1 Lm, *zweimal: (3 fM, VRDStb2zus um das nachste VRDStb darunter, 1 M tberspringen), 4 fM,
funfmal: (VRDStb2zus um das nachste VRDStb darunter, 1 M Uberspringen, 3 fM), VRDStb2zus um das
nachste VRDStb darunter, 1 M lUberspringen; ab * noch 17mal wiederholen, 1 Km in die erste fM nach
der Lm. (Zu Farbe A wechseln), wenden. Maschenmarkierer entfernen - 594 M.

Runde 54 RR. Farbe A: 2 Lm, 6 Stb, *2 Stb in die ndchste M, 32 Stb; ab * noch 16mal wiederholen, 2
Stb in die nachste M, 26 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe B wechseln), wenden - 612
M.

Runde 55 HR. Hinweis; Alle VRDStb4zus werden wie in Runde 49 gehékelt.
Farbe B: 1 Lm, 5 fM, VRDStb4zus, 1 M Uberspringen, *8 M, VRDStb4zus, 1 M Uberspringen, 7 fM,
VRDStb4zus, 1 M Uberspringen; ab * noch 34mal wiederholen, 8 fM, VRDStb4zus, 1 M lberspringen, 2
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fM am Ende, 1 Km in die erste fM nach der Lm. (Zu Farbe A wechseln, Farbe B abschneiden), wenden
-612 M.

Runde 56 RR. Farbe A: 2 Lm, 15 Stb, *2 Stb in die ndchste M, 33 Stb; ab * noch 16mal wiederholen,
2 Stb in die nidchste M, 18 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm (Zu Farbe F wechseln), wenden -
630 M.

Runde 57 HR. Hinweis: “Modifizierte” DStb4zus in die mittlere (oder fiinfte) M zwei Runden tiefer
zwischen zwei Blitenbldttern machen.

Farbe F: 1 Km in die ndchste M, 1 Lm, *dreimal: (DStb4zus (modifiziert), 1 M Gberspringen, 3 fM,

1 VRDStb um das erste und zweite Bein des VRDStb4zus darunter, 1 VRDStb um die ndchsten zwei
Beine desselben VRDStb4zus darunter, 2 M tberspringen, 3 fM), 1 DStb4zus, 1 M Uberspringen, 3 fM,
2 VRDStb (wie vorher), 2 M lberspringen, 2 fM; ab * noch 17mal wiederholen, dabei kommt die letzte
fM in die Km am Anfang der Runde, 1 Km in das erste DStb4zus nach der Lm. (Zu Farbe A wechseln),
wenden - 630 M.

Runde 58 RR. Farbe A: 2 Lm, 1 Stb, *2 Stb in die ndchste M, 34 Stb; ab * noch 16mal wiederholen, 2
Stb in die ndchste M, 33 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe F wechseln), wenden -
648 M.

Runde 59 HR. Farbe F: 1 Lm, 4 fM, 1 VRDStb um das erste der beiden VRDStb darunter, 1 VRDStb
um das nachste VRDStb darunter, 2 M tGberspringen, *7 fM, 2 VRDStb (wie vorher), 2 M iberspringen;
ab * immer wiederholen bis zu den letzten 3 M, 3 fM am Ende, 1 Km in die erste fM nach der Lm. (Zu
Farbe A wechseln), wenden - 648 M.

Runde 60 RR. Farbe A: 2 Lm, 32 Stb, *2 Stb in die nachste M, 35 Stb; ab * noch 16mal wiederholen, 2
Stb in die ndchste M, 3 Stb, 1 Km in das erste Stb nach den 2 Lm. (Zu Farbe F wechseln (G fiir Colour
Crafter)), wenden. Alle Zunahmen markieren - 666 M.
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