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Co je Ubuntu?

“Ubuntu: Ja jsem, protoZe my jsme.”
Vira v to, Ze sami sebe urcujeme mirou soucitu a laskavosti vaci jinym.

Jeden antropolog pry navstivil africky domorody kmen, aby pozoroval a studoval jeho zvyky a obrady. Poté, co
prozil s domorodci mnoho mésicd, prisel ¢as rozloucit se a vrétit se zpéatky.

Zatimco ¢ekal na vz, kterym by se mohl vydat na svou dlouhou cestu dom0, vymyslel pro mistni déti, s nimiz
stravil béhem Zivota ve vesnici vetSinu svého ¢asu, hru. Vyrobil pékny kosik a naplnil ho sladkostmi a pamisky,
které si privezl z mésta. Svolal vsechny déti, ukazal jim ten nadherny kosik a pak jej poloZil pod osamély strom.
Navrhl détem, Ze budou zavodit: kdo se prvni dotkne stromu, ten vyhral a cely kosik se vdemi pamlsky bude

jeho.

Déti se seradily a antropolog dal povel ke startu. V ten moment se vsak déti otocily jedno ke druhému a chytily
se za ruce. Spolecné, ruku v ruce, utikaly ke stromu. Zadné dité nedobéhlo prvni ani posledni, vsechny byly u
stromu ve stejnou chvili. Pak se podélily o sladkosti a s nadsenim je snédly.

Antropolog tim byl pfekvapeny a ptal se: 'Proc jste bézeli spolecné, kdyZ jeden z vas mohl ziskat vsechny dobroty
sam pro sebe?' Jedno z déti odvetilo: 'A jak by se mohl jeden z nas radovat, kdyz ti ostatni by byli smutni?'

Kdyz se loucil, premyslel antropolog o dobé prozité ve vesnici, o mésicich stravenych zkoumanim a pozorovanim

Zivota domorodych obyvatel. Ale teprve ted, kdyZ sledoval déti, jak se spolecné raduji z pamlskd, pochopil
pravou podstatu kmene.

"Africani maji néco, cemu rikaji Ubuntu. Je to vyjadreni podstaty humanity a lidstvi; je to cast dard, které mdzZe
Afrika dat svétu. Zahrnuje pohostinnost, starost o druhé, ochotu ujit kus cesty navic pro nékoho druhého.
Verime, Ze clovék je clovékem skrze jiné lidi, Ze moje lidstvi je zachyceno, svazano a neoddélitelné spjato s vasim.
KdyzZ ja zbavim lidskosti vas, nevyhnutelné tim zbavim lidskosti i sam sebe. Jedna lidska bytost je protimluv. Proto
se snaZte pracovat pro dobro vsech, protoZe vase lidstvi se viastnim prostrednictvim stava soucasti pospolitosti,
komunity."— arcibiskup Desmond Tutu

Copyright © Scheepjes.com k Strana 1



Tipy & Triky

Narocnost
Ackoli je tento model vhodny zejména pro pokrocilé, navod je sestaveny s ohledem na zkusenéjsi
zacatelniky. Najdete v ném spoustu rad a poznamek, které vam beéhem prace pomohou.

Material
Malg - Cotton 8
Cotton 8 (100% bavlna), 50 g/170 m
+ HB - 700 (svétla seda) x 8 klubicek
« KB1 - 714 (ZIluta) x 2 klubicka
« KB2 - 654 (rdzova) x 2 klubicka
+ KB3 - 642 (zelend) x 2 klubicka
+ KB4 - 639 (oranzova) x 2 klubicka
+ KB5 - 622 (svétla modra) x 2 klubicka
+ KB6 - 726 (fialova) x 2 klubicka
Hacek A - ¢. 3 na dilky a lem
Hacek B - ¢. 3,25 jen na spojovani dild
Volitelné: knofltk o prdmeéru 3 cm a cedulka, Stitek

Stredni- Stone Washed
Stone Washed (80% bavina/20% akryl), 50 g/130 m
+ HB - Moon Stone 801 (smetanova) x 13 klubicek
- KB1 - Beryl 833 (Zlutd) x 3 klubicka
« KB2 - Tourmaline 836 (rdzové) x 3 klubicka
+ KB3 - Peridot 827 (zelena) x 3 klubicka
+ KB4 - Red Jasper 807 (Cervena) x 3 klubicka
+ KB5 - Turguoise 824 (modra) x 3 klubicka
+ KB6 - Deep Amethyst 811 (fialova) x 3 klubicka
Hacek A - ¢. 3,5 na dilky a lem
Hacek B - ¢. 4 jen na spojovani dild
Volitelné: knofltk o prdméru 3 cm a cedulka, Stitek

Velkd- Stone Washed XL + River Washed XL
Stone Washed XL (70% bavina/30% akryl), 50 g/75 m
* HB - Crystal Quartz 854 (svétla Sedd) x 28 klubicek
River Washed XL (70% bavina/30% akryl), 50 g/75 m
- KB1 - Nile 984 (oranzova) x 6 klubicek
+ KB2 - Mississippi 986 (rézova/oranzova) x 5 klubicek
+ KB3 - Amazon 991 (zelend) x 5 klubicek
- KB4 - Steenbras 982 (rizové/fialovd) x 5 klubicek
+ KB5 - Yarra 989 (tmavé fialova) x 6 klubicek
- KB6 - Colorado 981 (modra/cervend) x 5 klubicek
Hacek A - ¢. 5 na dilky a lem
Hacek B - ¢. 5,5 jen na spojovani dill
Volitelné: knofltk o prdméru 3 cm a cedulka, Stitek

Hustota a zkuSebni vzorek

Vzhledem ke tvaru prvnich Sesti dilkd uvadim Udaje o hustoté trochu podrobnéji, nez byva zvykem. U
kazdého budeme mérit 3 rozméry: dlouhou Uhlopfricku, kratkou uhlopricku a strany. NiZe najdete rozepsané
miry pro jednotlivé velikosti deky.
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Na konci 6. kruhové Fady by mély vase kosoctverce merit:

Mala Stfedni Velka
Strany 9,5cm 11,5cm 155am
Kratka uhlopficka| 9,5 cm 11,5 cm 15,5 cm
Dlouha uhlopficka 14,5 cm 18 cm 24.cm

Na konci 3. ¢asti by mély vase kosoctverce méfit:

Mala Stfedni Velka
Strany 25cm 29 cm 39 cm
Kratka uhlopficka| 25 cm 29 cm 39cm
Dlouha uhlopficka 42 cm 50 cm 67 cm

Velikost

Vzhledem ke tvaru hotové deky uvadim 3 rozmeéry: strany, kratky prémér a dlouhy préimér. Nize najdete
rozepsané miry pro jednotlivé velikosti deky.

Strana
s
/29[4},/0 /
'/ ’
Uy, o
M, -
< S
5
<
L
D
N
S
Mala Stfedni Velka
Dlouhy pramér 120 cm 157 cm 192 cm
Kratky pramér 104 cm 137 cm 167 cm
Strany 60 cm 75,5 cm 96 cm

Vysvétlivky k navodu
Zkratky
- 2x nahozeny DS - 2x nahozeny dlouhy sloupek
- 3x nahozeny DS - 3x nahozeny dlouhy sloupek
- DS - dlouhy sloupek
+ HB - hlavni barva
- KB - kontrastni barva
« KS - kratky sloupek
+ PDS - polodlouhy sloupek
+ PRDS - predni reliéfni dlouhy sloupek
- Fo - fetizkové oko
+ ZRDS - zadni reliéfni dlouhy sloupek
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Interpunkce

* hvézdicka oznacuje opakovani, sekvenci vzoru. Postup uvedeny mezi dvéma hvézdickami je potfeba zopakovat -
pocet opakovani urcuje cislovka. Hvézdickami oznacuji zakladni opakovani, sekvenci vzoru, kterou tvori nékolik
jednotlivych instrukci. Vzhledem k tomu, Ze instrukce k hackovani kosoctvercd tvorf jeden velky celek, budou tyto
instrukce v prvnich 3 ¢astech navodu vyznaceny Sede.

Kulaté zavorky ( ) oznacuji opakovani. Postup uvedeny v kulatych zavorkach je potreba zopakovat - pocet
opakovani urcuje cislovka. Témito zavorkami oznacuji jednodussi sekvence. Také je pouzivam pro vyznacenf
skupiny ok, ktera vpichujeme do jednoho a téhoz oka/obloucku.

Hranaté zavorky [ ] oznacuji skupinu ok, ktera vpichujeme do jednoho a téhoz oka/obloucku; pouzivam je tam,
kde by uziti kulatych zavorek bylo pfilis matouci.

SloZené zavorky {} oznacuji doplnujici informace a odkazy k fotkam.

Specialni oka
Pokud si nevite rady s nékterym postupem nebo technikou uvedenou nize, podivejte se na foto-navody - sem:
http.//www.lookatwhatimade.net/crafts/yarn/crochet/ubuntu/ubuntu-cal-2018-information/

Nopka ze 2 DS
1x nahodime a hacek vpichneme do oznaceného oka/obloucku. Nabereme a protahneme prizi{na hacku mame 3
smycky}. 1x nahodime a protahneme prizi prvnimi 2 smyckami{na hacku mame 2 smycky}. 1x nahodime a hacek

" vpichneme do téhoz oka/obloucku. Nabereme a protahneme pfizi {na hacku mame 4 smycky}. 1x nahodime a

protahneme prizi prvnimi 2 smyckami{na hacku mame 3 smycky}.  1x nahodime a protahneme prizi vsemi 3
smyckami na hacku.

Nopka ze 3 DS

1x nahodime {foto 1} a hacek vpichneme do oznaceného oka/obloucku. Nabereme a protahneme prizi. 1x
nahodime a protahneme prizi 2 smyckami -na hacku mame 2 smycky . 1x nahodime a hacek vpichneme do téhoz
oka/obloucku. Nabereme a protahneme prizi — na hacku mame 4 smycky. 1x nahodime a protahneme pfizi 2
smyckami —na hacku mame 3 smycky . 1x nahodime a hacek vpichneme do téhoz oka/obloucku. Nabereme a
protahneme prizi — na hacku mame 5 smycek. 1x nahodime a protahneme prizi 2 smyckami —na hacku mame 4
smycky . 1x nahodime a protahneme prizi vsemi 4 smyckami.

Svazkové oko

Tento prvek je znamy také jako 3 shackované DS.

1x nahodime a hacek vpichneme do oznaceného oka. Nabereme a protahneme prizi{na hacku mame 3 smycky}.
1x nahodime a protahneme prizi 2 smyckami {na hacku mame 2 smycky}. 1x nahodime a hacek vpichneme do
nasledujiciho oka. Nabereme a protahneme pfizi {na hacku mame 4 smycky}. 1x nahodime a protahneme prizi 2
smyckami {na hacku mame 3 smycky}. 1x nahodime a hacek vpichneme do nasledujiciho oka. Nabereme a
protahneme prizi {na hacku mame 5 smycek}. 1x nahodime a protahneme prizi 2 smyckami {na hacku mame 4

smycky}. 1x nahodime a protahneme prizi vSemi 4 smyckami.

Nopka z 2x nahozenych DS

2x nahodime a hacek vpichneme do oznaceného oka. Nabereme a protdhneme pfizi. (1x nahodime a protdhneme
prizi 2 smyckami) 2x {na hacku mame 2 smycky}. 2x nahodime a hacek vpichneme do do téhoz oka. Nabereme a
protahneme pfizi {na hacku mame 5 smycek}. (1x nahodime a protahneme pfizi 2 smyckami) 2x {na hacku mame 3
smycky}. 2x nahodime a hacek vpichneme do do téhoz oka. Nabereme a protahneme pfizi {na hacku mame 6
smycek}. (1x nahodime a protahneme pfizi 2 smyckami) 2x {na hacku mame 4 smycky}. 1x nahodime a protahneme
prizi vsemi 4 smyckami.

Popkorn
Do jednoho a tého? oka/obloucku uhackujeme 5 DS. Posledni oko pak sundame z hacku a hacek vpichneme do 1.z 5
DS. Sundané posledni oko vratime na hacek a protahneme je prvnim okem.

2 shackované DS

1x nahodime a hacek vpichneme do oznaceného oka/obloucku. Nabereme a protahneme pfizi {na hacku mame 3
smycky}. Tx nahodime a protahneme pfizi 2 smyckami {na hacku mame 2 smycky}. 1x nahodime a hacek vpichneme
do nasledujiciho oka/obloucku. Nabereme a protahneme pfizi {na hacku mame 4 smycky}. 1x nahodime a
protahneme pfizi 2 smyckami {na hacku mame 3 smycky}. 1x nahodime a protahneme pfizi vSemi 3 smyckami.
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Nopka z 3x nahozenych DS

3x nahodime a hacek vpichneme do oznaceného oka. Nabereme a protahneme prizi. (1x nahodime a
protahneme pfizi 2 smyckami) 3x{na hacku mame 2 smycky}. 3x nahodime a hacek vpichneme do téhoz oka.
Nabereme a protahneme pfizifna hacku mame 6 smycek}. (1x nahodime a protahneme pfizi 2 smyckami) 3x
{na hacku mame 3 smycky}. 3x nahodime a hacek vpichneme do téhoz oka. Nabereme a protahneme prizifna
hacku mame 7 smycek}. (1x nahodime a protdahneme pfizi 2 smyckami) 3x{na hacku mame 4 smycky}. 1x
nahodime a protdhneme pfizi vsemi 4 smyckami.

V-oko
(DS, 1 fo, DS) do jednoho a téhoz oka.

Postupy

Kouzelny krouzek

Kouzelny krouzek je skvély, protoze po ném nezlstane uprostied vaseho dila dira. Pri pouziti tohoto postupu je
obzvlast dllezité zaposit pocatecni konec prize opravdu dikladné. Pokud by se uvolnil, mdze se vam vypéarat
celé dilo (iz Zapravovani koncl prizenize).

Konec prize uchopime do levé dlané(levdci do pravé) a pridrzime si ho malitkem a prsteni¢kem. Pfizi omotame
po sméru hodinovych ruci¢ek kolem ukazovacku tak, aby pracovni pfize krizila konec pfize a vznikla nam
smycka. Smycku pak sundame z prstu a pridrzime v misté, kde se vlakna kfizi.

Do smycky vpichneme hacek, nabereme pracovni pfizi a protahneme ji smyckou. 1x nahodime a uhackujeme
Fetizkové oko. Toto oko nam zajisti pracovni pfizi. Dal pokracujeme podle navodu, zbytek kruhové Fady
hackujeme do kouzelného krouzku, pfitom pamatujeme i na zapracovani pocatecnino konce prize. Po
dokonceni kruhové fady zatdhneme za pocatecni konec pfize a uzavieme tak dirku uprostied dilu.

Stavba ok a sloupki

Hackované sloupky jsou tvoreny samotnym telem sloupku (nékdy se také oznacuje jako noha), které je
uchyceno v oku predchozi kruhové fady, a smyckou (to je to vodorovné V', které vznika na horni strané ok). Nez
se pustite do prace na tomto modeluy, je naprosto nezbytné, abyste se dokazali v okach zorientovat a védeli,
které 'smycky’ patfi ke kterym okdm ¢i ‘sloupkdm’ a naopak.

Kdyz hackujeme z licové strany a podivame se na posledni kruhovou fadu, médme smycku kazdého oka
napravo od téla prislusného sloupku (levaci ji maji nalevo).

Kdyz hackujeme z rubové strany a podivdme se na posledni kruhovou fadu, mame smycku kazdého oka nalevo
od téla pfislusného sloupku (levdci ji maji napravo).

Pocitani ok u prvnich sesti dilkd

Prvnich 6 dilkd hackujeme vzdy licovou stranou otoc¢enou k sobé. Abychom zabranili ‘kroucenti dilk(, budou mit
nékteré pozdéjsi kruhové rady rlizné pocty ok na strané za Spickou (Strana A) a na strané pred Spickou (Strana
B). V téchto pripadech budou oka pocitana zvlast pro Stranu A a B.

Levaci Pravaci

Rohy a Nepolapitelné skryté oko

Pri hackovani v kruhovych Fadach se rohy a Spicky vytvori tak, Zze do rohového oka/obloucku z predchozi
kruhové Fady uhackujeme urcity pocet ok. Jakmile do takového rohového obloucku (resp. do jakéhokoli
obloucku z fetizkovych ok) uhackujeme vic nez jedno oko, bude smycka pro prvni oko za rohem ¢i Spickou
(nebo oblouckem z fetizkovych ok) trochu schovana.

Kdyz tohle prvni oko minete, budete mit pokazdé problém se dopocitat a oka nebudou sedét - a je Uplné
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jedno, kolikrat budete ten Usek predélavat. Nékdy NENI prvni oko za oblouckem schované, ale naopak je dobre
vidét. | v takovém pripadé ale tohle oko oznacuji jako Skryté ', prosté proto, abych vam pfipomnéla, Ze je potieba
zastavit se a zkontrolovat, jestli ho nahodou nevynechavate.

Obcas bude potreba odsunout oka bokem, abyste se do tohoto prvniho oka vibec dostaliZ toho si ale vibec
nic nedélejte, je to jen dikaz toho, Ze vpichnout do PDS leZiciho primo za jakymkoli oblouckem z retizkovych ok
Je opravdu husarsky kousek.

PouZiti znacek

Cas od ¢asu budu chtit, abyste si nékteré oko oznacili. To proto, aby se vam bud |épe pocitalo(v takovém
pripadé mdzete znacku odstranit, jakmile budete mit oka spoctend), nebo abyste oznacené oko Iépe rozeznaliv
nasledujicich kruhovych fadach(v tom pripadé nechavame znacku na misté tak dlouho, aZ spini svij ucel). Oko
oznacime tak, ze protahneme znacku celou smyckou urceného oka (nebo urcenym oblouckem).Pokud nevite,
Jak rozeznat, které smycky patri ke kterym okdm, prectéte si odstavec Stavba ok a sloupktvyse .

Pokud nemate znacky, mdzete pouzit zbytky pfizi. Ja sama je pouzivam velmi ¢asto!

Stojici oka

Stojicl oka pouzivame na zacatku kruhovych rad, kdyz pfidavame novou barvu (nebo kdyz zaciname na jiném
misté, nez kde jsme skoncili predchozi kruhovou Fadu). Jsou to v podstaté bézna oka, jen jsou uhackovana
samostatng, ‘ve vzduchu', nejsou pfipojena k predchozimu oku. Na hacku mame pocatecni posuvné oko, uzlik
pridrzujeme ukazovackem a hackujeme potrebna oka béznym zplsobem.

Viynechavani

Na konci vétSiny kruhovych fad mate predepsano, abyste vynechali posledni roh/oko(a) posledni sekvence. To
znamena, Ze vase posledni sekvence ma koncit pred uvedenym rohem/okem (oky), protoze jste tento roh/oko(a)
uhackovali jesté drfv, nez zacala zminéna sekvence.

Zména barvy
Tento zpusob mdzZete pouZit k napojeni nové barvy prize nebo i nového klubicka kdykoli v pribéhu kruhové
rady. Chcete-li napriklad urcité prvky ve vzoru hackovat jinou barvou, je tohle ten pravy zpusob, jak ji zménit.

Barvu prize ménime pfi poslednim nahozeni u posledniho oka pfed zménou barvy ve vzoru. Tj. kdyZ mame na
hacku posledni 2 smycky, nechdme plvodni prizi byt a 1x nahodime pfizi nové barvy - tu pak protdhneme
obéma smyckami. DAl hackujeme obvyklym zplsobem novou barvou prize.

Spojeni na konci kruhové rady/rady

Kruhovou radu spojime pomoci pevného oka, takto: hacek vpichneme do prislusného oka/obloucku a
uhackujeme pevné oko. Pokud je v ndvodu uvedeno, ze mate vpichnout do vrcholku pocatecniho Fetizkového
oka, dejte pozor, abyste omylem nevpichli do vrcholku prvniho oka za pocatecnim fetizkovym okem.

Tim, ze fadu spojime takto pomoci pevného oka, pridame ‘smycku’ navic, takze pri pocitani mame zdanlivé o
jedno oko vic. Pri hackovani nasleduijici kruhové fady vpichneme do oka s pevnym okem (tj. do prvniho oka v
kruhové rade); NEvpichujeme do zadni ¢asti spojujiciho pevného oka. To jako oko nepocitame.

Ukoncen/
Pokud pouzivate spojeni pomoci pevného oka, odstrihnéte prizi asi 10 cm za praci (po dokonceni pevného oka)
a konec protédhnéte okem. Zapracujte konce prizi (viz Zapravovani konct p¥ize nize).

Zapravovani koncd prize

Vase dilo nebude bohuzel nikdy hotové, pokud se nezbavite vsech “volnych koncd” V navodech byva obvykle
uvedeno, abyste zapravili konce prizi dplné nakonec, po dokonceni prace. Ja vam ale doporucuji zapravit konce
po dokonceni kaZzdé jednotlivé cdsti. K tomu potrebujeme vétsi jehlu s odpovidajicim okem a ndzky.

Do jehly navleCeme konec pfize. Pracujeme na rubové strané. Jehlu protahneme oky v délce nejméné 2,5 cm.
Pokud zapravujeme pocatecni konec pfize, protahneme jej nejméné polovinou ok, kterd jsou uhackovana v
kouzelném krouzku.

Potazenou pfizi napneme a vytahneme, pak ji protahneme stejnymi oky v opacném smeéru, jen vynechame
prvni oko. Viynechani prvniho oka je dulezité, protoZe diky tomu se ma prize za co zachytit. Prizi opét napneme a
vytdhneme. Chcete-Ii mit absolutni jistotu, Ze se vam konce prizi samy od sebe neuvolni, mdzete tento postup
zopakovat jeste jednou.
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Prizi odstrihneme, davame ale pozor, abychom si neprostfihli oka. Kdyz mame hotovo, neni po koneccich prize
na licové strané prace ani stopa.

Wonuti
NENI nutné vypinat jednotlivé dilky a/nebo celou deku. Pokud to délat nechcete, nemusite. J& se ale pokazdé
utvrdim v tom, Ze dobre vypnuty dil pak mnohem Iépe vypada.

Rada si vypinam jednotlivé dily jesté pred tim, neZ je spojim, takZe si pak mdzu overit, jestli mdj zamysleny
zpUsob spojenf je nebo neni moc pevny. V tomto ndvodu vam rovnou navrhuji pouZit na spojenti dild silngjsi
hacek, proto pokud nechcete dily vypinat, nedélejte to.

Pro ty, kteff vypinat BUDOU: ponorte své dilky/deku na par minut do vody. Po vytazenf prebytecnou vodu
jemné vymackejte. Dily rozlozte mezi dva velké rucniky a celé to pak srolujte, aby rucniky nasaly vétSinu zbylé
vody. Pak dily rozbalte a rozloZte na vypinaci podloZzku. Jemné je vypnéte do stran a potfebnych tvard a
prichytte Spendliky k podlozce. Snazte se pri Spendleni nevytvaret na okraji ‘Spicaté zoubky'. Ja davam Spendliky
zhruba po 2-3 cm.

KdyZ je vSe dikladné proschlé, odstranime Spendliky a uzasneme nad svym nadhernym dilem!

Casovy plan
Navod je rozvrzen takto:
- 1. - 3. tyden: Budeme hackovat kosoctverce, které tvorf stfredovou hvézdici. Musime uhackovat 6
takovych kosoctverct, kazdy jinou Kontrastni barvou (KB); pracujeme hackem A.
- 4. - 6. tyden: Budeme hackovat polovi¢ni kosoctverce, které nam ze stfedové hvézdice vytvori
Sestitihelnik. Musime uh&ckovat 6 takovych polovi¢nich kosoctvercl, v danych barvach a hackem A.
- 7. tyden: Budeme spojovat dilky pomoci Hlavni barvy (HB), ha€kem B. Také uz se pustime do lemu;
hackovat budeme HB a hackem A.
-+ 8. - 12. tyden: Ted uz nas Ceka dokonceni lemu; hackovat budeme barvami dle navodu a hackem A.
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